Vznešení elfové
Kometa zasáhla Mordheim a z jejích úlomků se stalo ceněné zboží. Různé skupiny se plíží městem, některé tvořené lidmi, jiné nikoliv, sbírajíc chamtit a utkávajíc se ve vzájemných bojích. Trvalo to nějakou dobu, nicméně nakonec se o situaci začali zajímat i elfí učenci v Ulthuanu – je přece jasné že chamtit musí být pečlivě studován a zjištěny všechny jeho efekty, ať už dobré nebo špatné. A tak elfové vyslali expedice do Mordheimu aby získaly chamtit a poslaly ho do Ulthuanu k prozkoumání. Nicméně osamělý učenec by neměl příliš velké šance na úspěch, proto je doprovázen a chráněn skupinou zkušených elfích válečníků – koneckonců jsou slyšet zvěsti o tom, že se v proklatém městě vyskytují u nemrtví a zplozenci chaosu a bojovat s nimi je úkolem každého služebníka dobra!

Speciální pravidla
Rasová čest – vznešení elfové si nikdy nenajmou žoldáka který není elfí krve 
Nechuť k jedům – vznešení elfové mají silnou nechuť k jedům, proto nikdy nepoužijí žádný   jed ani drogu
Silná konstituce – Elfové nemůžou mít silové schopnosti. Nicméně i mezi elfy se někdy objeví silná a svalnatá osobnost. Aby bylo toto vzato v úvahu, vyberte jednoho vašeho hrdinu když začínáte gang a ten bude mít přístup k silovým schopnostem. Pokud nastane situace že nikoho takového v gangu nemáte, můžete tuto schopnost dát hrdinovi kterého koupíte.
Stále v kontaktu – ač daleko od domova, gang má stále silné spojení se svou otčinou – částečně magicky, částečně více pozemskými způsoby. Kdykoliv hledají vzácné předměty, mají +2 k hodu pokud je tento předmět na seznamu jejich základního vybavení.
Křehcí, ale magičtí: Odolnost vznešených elfů je vždy 3, není možné ji zvýšit ani snížit.

Příliš hlučné: Elfové se nikdy nesníží k tomu, aby používali hrubé a hlučné zbraně na střelný prach.

Výběr válečníků

Gang vznešených elfů musí obsahovat minimálně tři modely. Na nákup a vybavení svého počátečního gangu máte 500 zlatých. Maximální počet modelů v gangu nesmí přesáhnout 12.

Hrdinové
Velitel – váš gang musí mít přesně jednoho velitele, ani víc ani míň
Učenec – váš gang může obsahovat jednoho učence
Mistr meče - váš gang může obsahovat až dva mistry meče
Hraničář - váš gang může obsahovat jednoho hraničáře
Pomocníci
Adepti meče - váš gang může obsahovat až pět adeptů meče
Elfí válečníci - váš gang může obsahovat libovolně elfech válečníků
Průzkumníci- váš gang může obsahovat až pět průzkumníků
Počáteční zkušenosti
Velitel začíná hru s dvaceti zkušenostmi
Učenec začíná hru s patnácti zkušenostmi
Mistři meče začínají hru s dvanácti zkušenostmi
Hraničář začíná hru s osmi zkušenostmi
Všichni pomocníci začínají hru s nulovými zkušenostmi

Vybavení vznešených elfů
Vybavení elfích válečníků
Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Sekera…………………...…..5gc

Meč………………….…..….10gc

Elfí obouručák………………20 gc

Kopí…………………………10gc

Itilmarová zbraň……………...2xcena
Střelné zbraně:

Luk…………………………...10gc

Dlouhý luk…….……………..15gc

Elfí luk………………………..35gc

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Itilmarová zbroj………………..60gc

Štít……………………………..5gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení mistrů meče
Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Sekera…………………...…..5gc

Meč………………….…..….10gc

Elfí obouručák………………20 gc

Kopí…………………………10gc

Itilmarová zbraň……………...2xcena
Střelné zbraně:

žádné
Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Itilmarová zbroj………………..60gc

Štít……………………………..5gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení elfích válečníků
Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Sekera…………………...…..5gc

Meč………………….…..….10gc

Kopí…………………………10gc

Střelné zbraně:

Luk…………………………...10gc

Dlouhý luk…….……………..15gc

Elfí luk………………………..35gc

Brnění:

Lehká zbroj…………………….20gc

Helma………………………….10gc

Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Vybavení učence
Zbraně pro boj zblízka:

Dýka…………………………2gc

Čarodějná hůl…………...…..30c

Střelné zbraně:

žádné
Brnění:

žádné
Rozličné:

Elfí plášť……………………….60gc

Nové vybavení
Elfí obouručák (vzácnost 8) – toto je obouruční meč dělaný pro elfy. Perfektně vyvážený s naostřenou čepelí, připraven na stínání nepřátel.
Speciální pravidla – síla +2, obouruční, útočí poslední, parírování
Čarodějná hůl – tuto používají učenci. Je odznakem jejich titulu a navíc á jisté magické schopnosti.

Speciální pravidla -  síla +1, obouruční, nástroj rozptýlení

nástroj rozptýlení – Kdykoliv někdo z vašich soupeřů úspěšně sešle kouzlo nebo modlitbu, učenec se může pokusit toto rozptýlit. Hoď 2k6 – pokud hodíte víc než sesílající hráč, kouzlo (nebo modlitba) bylo bez efektu rozptýleno.
Hrdinové
1 velitel, 75 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      5    3  3   1   6  1   9  

Velitel je osoba odpovědná za úspěch výpravy.Silný, schopný, s mnoha strategickými znalostmi, jeho úkolem je provádit spolubojovníky ulicemi Mordheimu, najít chaotit k poslání do Ulthuanu a bojovat se silami chaosu.

Zbraně a výstroj – velitel může být vybaven ze seznamu pro elfí válečníky
Speciální pravidla: 

Velitel – jakýkoliv model do 6 palců od velitele může testovat na jeho morálku místo své vlastní.
0-2 mistr meče, 45 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    5      3    3  3   1   6  1  8 

Mistři meče jsou nejlepší z elfích bojovníků, jejich úkol je chránit učence před zraněním. Je to obtížný úkol, ale oni se pro něj perfektně hodí.

Zbraně a výstroj – mistr meče může být vybaven ze seznamu pro mistry meče
Speciální pravidla: 

Pán meče – jakožto elita válečíků, mistři meče začínají hru se schopnostmi rychlý úder a mistr meče z elfích speciálních schopností..
0-1 hraničář, 45 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    3      4    3  3   1   6  1  8 

Hraničář je zkušený lovec který nikdy neztratí stopu a nikdy nevybere špatnou cestu. Jeho úkolem je provést jednotku skrz Mordheim.

Zbraně a výstroj – hraničář může být vybaven ze seznamu pro hraničáře
Speciální pravidla: 

Hledač – pokud nebyl vyřazen z boje, může hraničář přetočit hod na libovolné kostce o 1/-1¨

Skvělý zrak – hraničář umí odhalit skryté modely na dvojnásobek své iniciativy.
0-1 učenec, 60 zlatých za najmutí

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    3      3    3  3   1   5  1  8 

Učenec je duchovní silou družiny. Jeho magické schopnosti mu umožňují nejen nají a správně připravit chamtit, ale jsou i jistou pomocí při boji.

Zbraně a výstroj – učenec může být vybaven ze seznamu pro učence
Speciální pravidla: 

Čaroděj – učenec je uživatelem magie a začíná hru s jedním kouzlem z vznešené magie. Pokud si hází nas nové kouzlo, může si vybírat buď ze vznešené nebo z nižší magie.
Pomocníci 

Elfí válečníci, 30 zlatých za najmutí

Skupina která pod velením velitele zdolává překážky. Není jich mnoho, ale jejich bojové kvality jsou nedostižné

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      3    3  3   1   5  1   8
Zbraně a výstroj – elfí válečníci mohou být vybaveni ze seznamu pro elfí válečníky.
0-5 Adepti meče, 40 zlatých za najmutí

Tito se cvičí na mistry meče trénujíc smrtící schopnosti boje zblízka.

Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    4      3    3  3   1   5  1   8
Zbraně a výstroj – adepti meče mohou být vybaveni ze seznamu pro mistry meče.

Speciální pravidla:

Adepti meče – jelikož již brzo budou elitou boje zblízka, adepti meče začínají hru se schopností rychlý úder ze speciálních elfech schopností

0-3 Průzkumníci, 35 zlatých za najmutí

Tito elfové pomáhají hraničářovi s průzkumem
Profil:  M  WS  BS  S  T  W  I  A  Ld

             5    3      4    3  3   1   5  1   8
Zbraně a výstroj – průzkumníci mohou být vybaveni ze seznamu pro elfí válečníky.
Speciální pravidla:

Adepti průzkumu – pokud průzkumník postoupí na hrdinu, může se jako novou schopnost naučit schopnosti hledač a skvělý zrak, které má hraničář
Speciální elfí schopnosti

Odrážení 
Pokud je tento model ozbrojen jakýmkoliv druhem meče, může s ním odrážet střely a tak má jakákoliv střelba na něj postih -1 na zásah

Rychlý úder

Tento elf je schopen útočit s velkou rychlostí. Získává +1A, ale pouze pokud je ozbrojen mečem (normálním nebo elfím obouručákem). Pokud má normální meč, může mít druhou zbraň a pokud je to druhý meč nebo dýka, bonus mu zůstává.

Smrtící střela
Tato schopnost poskytuje zvýšenou průraznost při střelbě. Uživatelova střelba má +1 k síle a +1 k hodu na vyřazení, ale pouze pokud střílí z elfího luku.

Nadpřirozená rychlost
Elf získává 6+ záchranný hod proti zásahům při střelbě a zranění v boji zblízka. Pokud má zároveň úkrok či úhyb, jeho záchranný hod v patřičné oblasti je 4+.

Věštec
Pouze pro učence. Jeho vysoké znalosti mu dávají výhodu při hledání chaotitu. Pokud nebyl vyřazen z boje, můžete za něj házet na průzkum dvěma kostkami a jednu vyřadit.

Vznešená magie

Elfové tvrdí že jejich magii jim dala samotná bohyně Lileath. Ať už je to pravda nebo ne, vznešená magie je velmi užitečný nástroj k útoku i obraně. A v rukách zkušeného učence je to  velmi mocný nástroj.

K6     Výsledek
1
 Cesta mezi světy







Obtížnost 6

Po seslání se učenec stane nehmotným. Nemůže být napaden a normální střely mu neublíží (stále ho zraní kouzlo či modlitba). Není omezen v běhání nepřáteli, ani je sám neomezuje. Může se pohybovat libovolným směrem a procházet libovolným materiálem, ale musí skončit pohyb na pevném podloží. Kouzlo trvá do začátku dalšího kola sesílatele, je ale možné v něm pokračovat – kouzlo trvá, ale učenec se počítá jako by toto kolo již kouzlil.

2
 Magnet na zranění







Obtížnost 7

Kouzlo může být sesláno na jakýkoliv viditelný cíl do 18 od učence. Do konce kola můžete přehodit všechny neúspěšné hody na zásah proti cíli (platí pro střelbu i boj zblízka).

3
 Khainův hněv







Obtížnost 8

Může být sesláno na jakýkoliv viditelný cíl do 24 od učence, nebo na neviděný cíl do 6 od učence. Cíl obdrží k3 zásahů silou 4.

4
 Fénixův oheň







Obtížnost 9

Udělejte přímou čáru od učence k libovolnému místu na bojišti. Všechny modely do půl palce od čáry a do 12 od učence dostanou zásah silou 4.

5
 Neviděná ochrana







Obtížnost 7

Učenec může toto kouzlo seslat na sebe nebo libovolný model do 2. Všechny úspěšné zásahy (ze střelby i boje zblízka) musí nejdřív projít testem na sílu aby se mohlo házet na zranění (počítá se síla útoku).

6
 Dimennzionální trhlina






Obtížnost 8

Lze seslat na viditelný cíl do 6 (vlastní, cizí i sám na sebe). Postavte model na libovolné místo vzdálené nejvýš 10 od původní pozice. Pokud model skončí v kontaktu s nepřítelem, počítá se jako napadající.

